ВСЕРОССИЙСКАЯ ОЛИМПИАДА ДЛЯ ОБУЧАЮЩИХСЯ 10-11 КЛАССОВ «КУЛЬТУРНЫЙ КОД РОССИИ. АРКТИКА»
НАПРАВЛЕНИЕ «Геймдизайн» 2 ЭТАП

ЗАДАНИЕ ОЛИМПИАДЫ

Задание:
Опишите две ключевые игровые механики, которые будут связаны с вашим персонажем и раскрывать его особенности и черты характера. Например, это может быть особый навык, уникальное оружие, способность взаимодействовать с окружающим миром или решение задач.
Описание каждой механики должно занимать не более 200 слов и включать объяснение, как эта механика связана с историей и личностью героя.

Создайте эскиз одного экрана интерфейса (например, меню персонажа, инвентаря, или экрана выбора навыков), который поможет игроку взаимодействовать с вашим персонажем. Нарисуйте от руки или в графическом редакторе, сфотографируйте или отсканируйте рисунок и приложите его к заданию (допускается простая цветная или черно-белая визуализация).

Под эскизом кратко (до 100 слов) опишите, почему выбрали именно такой дизайн и как он помогает погрузиться в атмосферу выбранного жанра и мира.

Что нужно сдать:
Эскиз:
· Текстовое описание двух игровых механик: кратко опишите две ключевые игровые механики, связанные с вашим персонажем и его историей. Описания должны быть напечатаны или аккуратно написаны от руки (фото рукописного текста можно приложить).
· Эскиз одного экрана интерфейса: Нарисуйте эскиз экрана интерфейса (например, меню персонажа, инвентаря или выбора навыков). Эскиз можно выполнить на бумаге (и отсканировать/сфотографировать), либо создать в любом графическом редакторе. Приложите файл с изображением или фотографию/скан. 
· Обязательно: приложи черновые эскизы (наброски, поиск идеи) — это докажет, что ты рисовал сам.
· Чего нельзя делать: пользоваться нейросетями (ChatGPT, Midjourney), срисовывать с чужих картинок. Если поймаем — дисквалификация.

Как оцениваем (100 баллов):
· Логика связи механик с персонажем и сюжетом; (0-30)
· Креативность игровых механик; (0-35)
· Функциональность и стилистика интерфейса; (0-35)

