ВСЕРОССИЙСКАЯ ОЛИМПИАДА «КУЛЬТУРНЫЙ КОД РОССИИ. АРКТИКА»
НАПРАВЛЕНИЕ «ЦИФРОВОЙ ДИЗАЙН СРЕДЫ И ИНТЕРЬЕРА» 

ЗАДАНИЕ ОЛИМПИАДЫ

Название: «Моя комната через 5 лет»
Задание:
Разработайте концепт-арт персонажа из любой известной сказки. Подойдите к образу творчески: внесите элементы собственной стилизации и переосмысления, добавьте уникальные детали.
Цель: спроектировать небольшое, но функциональное пространство (комнату или зону), ориентируясь на удобство, стиль и собственную идентичность.
Описание задания:
Вам нужно придумать планировку и обстановку для своей будущей студенческой комнаты (или комнаты молодого специалиста).
У комнаты есть условие: она небольшая (например, 18-20 кв.м.), но в ней должно быть комфортно жить, учиться и принимать гостей.

Что нужно сделать (выберите вариант):
1.  Вариант А (План + коллаж): Нарисуйте от руки или в простой программе планировку (вид сверху), расставьте мебель. И сделайте 2-3 коллажа с подбором материалов и мебели (как будет выглядеть зона отдыха и рабочее место).
2.  Вариант Б (Схема в 3D): Сделайте объемную схему комнаты в SketchUp или Blender. Не нужно прорабатывать текстуры до фотореализма, достаточно показать формы и объемы (white model или с базовыми цветами).

Критерии оценки:
· Функциональность (0-10 баллов):Насколько удобно и логично организовано пространство.
· Творческая идея (0-10 баллов): Интересна ли комната, есть ли в ней фантазия.
· Подача (0-5 баллов): Чистота линий, понятность чертежа, эстетика коллажа.
· Учет контекста (0-5 баллов): Учтены ли особенности жизни в северном городе (теплая цветовая гамма, много света, место для хранения теплой одежды — по желанию)
